
บันทึกขอความ 
สวนราชการ   สํานักสงเสรมิวิชาการและงานทะเบียน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย

โทรศพัท  ๐ ๗๔๓๒ ๓๕๐๔ ๖ ตอ ๑๑๗๒ 

ที่   อว  ๐๖๕๕.๑๓/ วันท่ี  กรกฎาคม  ๒๕๖๘ 

เรื่อง   สงสําเนาหนังสือประชาสัมพันธ จํานวน 3 เร่ือง

เรียน คณบดี/ผูอํานวยการวิทยาลัย 

สํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย ขอสงสําเนา
หนังสือประชาสัมพันธ จํานวน 3 เร่ือง ดังนี ้

1. สําเนาหนังสือที่ - ลงวันที่ ๘ กรกฎาคม ๒๕๖๘ เร่ือง ขอความอนุเคราะหประชาสัมพันธจัด
แขงขันความรูดานวัฒนธรรมพ้ืนบานภาคใต จากสารานุกรมวัฒนธรรมไทย ภาคใต ระดับมัธยมศึกษาและ
ระดับอุดมศึกษา ครั้งท่ี ๒ ประจําป ๒๕๖๘”   

2. สําเนาหนังสือท่ี วธ ๑๐๐๒/ว๖๒๔ ลงวันที่ ๒๙ พฤษภาคม ๒๕๖๘ เร่ือง ขอความอนุเคราะห
ประชาสัมพันธและเชิญชวนสงผลงานเขารวมประกวดการแขงขันออกแบบนวัตกรรมเพื่อสังคม ป ๒๕๖๘ 

3. สําเนาหนังสือที่  สข 52006.8/ว154 ลงวันที่  2 กรกฎาคม 2568 เร่ือง ขอความ
อนุเคราะหนักศึกษาเขารวมกิจกรรมระดมความคิด (Focus Group) “อนาคตของอุทยานการเรียนรูนครสงขลาที่เรา
อยากเห็น”  

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดทราบ 

(ผูชวยศาสตราจารยจีระศักดิ์  เพียรเจริญ) 
ผูอํานวยการสํานักสงเสริมวิชาการและงานทะเบียน 

๖๓๘ ๑๖

3749
16-07-2568
14.50

เรยีน คณบดี
-เพื�อโปรดพิจารณา
สํานักส่งเสรมิวชิาการและงานทะเบียน ส่งสําเนาหนังสือ
ประชาสัมพันธ์ จํานวน 3 เรื�อง
-เห็นควรมอบงานประชาสัมพันธ์ดาํเนินการประชาสัมพันธ์

17/7/2568

17 ก.ค. 68

17 ก.ค. 2568

ทราบและมอบ 

         

          18 ก.ค. 68



วันที่  ๘  กรกฎาคม ๒๕๖๘ 

เรื่อง    ขอความอนุเคราะห์ประชาสัมพันธ์   
เรียน    อธิการบดีมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย   
สิ่งที่ส่งมาด้วย  ระเบียบการแข่งขันความรู้ด้านวัฒนธรรมพื้นบ้านภาคใต้ จากสารานุกรมวัฒนธรรมไทย ภาคใต้ 

     ด้วยมูลนิธิศาสตราจารย์สธุิวงศ์ พงศ์ไพบูลย์  จะจัดแข่งขันความรู้ด้านวัฒนธรรมพื้นบ้านภาคใต้ จาก
สารานุกรมวัฒนธรรมไทย ภาคใต้ ระดับมัธยมศึกษาและระดับอุดมศึกษา  ครั้งที่ ๒  ประจำปี ๒๕๖๘    
รายละเอียดตามระเบียบการแข่งขันที่ส่งมาพร้อมหนังสือฉบับนี้   

       จึงขอความอนุเคราะห์จากมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย  ช่วยประชาสัมพันธ์การแข่งขัน
ให้กับหน่วยงานในสังกัดมหาวิทยาลัยของท่านได้ทราบทั่วกันด้วย จักขอบคุณยิ่ง 

ขอแสดงความนับถือ 

(รองศาสตราจารย์ไพบูลย์  ดวงจันทร์) 
  ประธานคณะกรรมการมูลนิธิศาสตราจารย์สุธิวงศ์ พงศ์ไพบูลย์ 

มลูนิธิศาสตราจารยส์ธิุวงศ ์พงศไ์พบลูย ์
สถาบนัทกัษิณคดีศกึษา 

บา้นอ่าวทราย หมู่ที่ ๑  ต าบลเกาะยอ อ าเภอเมือง จงัหวดัสงขลา  ๙๐๑๐๐ 
โทรศพัท ์ ๐๘๑๓๐๗๗๙๖๔       โทรสาร  ๐๗๔๕๙๑๖๑๙ 

สวท.1535
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สอ.วิชาการ 1236
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มูลนิธิศาสตราจารย์สุธิวงศ์  พงศ์ไพบูลย์ 

 

ระเบียบการแข่งขันความรู้ด้านวัฒนธรรมพื้นบ้านภาคใต้ 

จากสารานุกรมวัฒนธรรมไทย ภาคใต้ ครั้งที่ ๒  ประจำปี ๒๕๖๘ 

ระดับมัธยมศึกษา และระดับอุดมศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑. ความเป็นมา 
มูลนิธิศาสตราจารย์สุธิวงศ์  พงศ์ไพบูลย์ เป็นองค์กรที่ดำเนินงานด้านทำนุบำรุงศิลปะและวัฒนธรรม ภายใต้

วัตถุประสงค์เพ่ือการทำนุบำรุงศิลปะและวัฒนธรรมภาคใต้ เพ่ือให้ชุมชน สังคม มีความเข้มแข็งในมิติทางวัฒนธรรม

และส่งผลให้การดำเนินงานด้านวัฒนธรรมประสบความสำเร็จตามความมุ่งหมาย 

มูลนิธิศาสตราจารย์สุธิวงศ์ พงศ์ไพบูลย์ ได้ตระหนักถึงความสำคัญของการศึกษาค้นคว้าด้านวัฒนธรรม

พ้ืนบ้านและตระหนักถึงความสำคัญของการนำวัฒนธรรมมาสร้างคนดี สร้างสังคมดี สร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจ  ส่งเสริม

เศรษฐกิจวัฒนธรรม เพ่ือเป็นฐานรากในการพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืน จึงได้ร่วมกับมหาวิทยาลัยทักษิณ โดยสถาบัน

ทักษิณคดีศึกษา   และคณะมนุษย์ศาสตร์และสังคมศาสตร์   ดำเนินการจัดแข่งขันความรู้ด้านวัฒนธรรมพื้นบ้านภาคใต้ 

จากสารานุกรมวัฒนธรรมไทย ภาคใต้ ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา และระดับอุดมศึกษา โดยผู้ชนะจะได้รับรางวัล

และเกียรติบัตร  ในวันที่ ๑๒ กันยายน ๒๕๖๘ หรือวันตามที่มูลนิธิศาสตราจารย์สุธิวงศ์ พงศ์ไพบูลย์ จะกำหนด 
 

๒. วัตถุประสงค ์
      ๒.๑ เพ่ือกระตุ้นและส่งเสริมให้นักเรียน นิสิต นักศึกษา ได้ศึกษาค้นคว้าความรู้ ภูมิปัญญาจากสารานุกรม

วัฒนธรรมไทย ภาคใต้ ที่สถาบันทักษิณคดีศึกษาได้จัดทำไว้ จำนวน ๑๘ เล่ม 

      ๒.๒  เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียน นิสิต นักศึกษา ได้ตระหนักถึงความสำคัญของวัฒนธรรมพ้ืนบ้านภาคใต้ในการ 

ดำเนินชีวิต การสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจ การส่งเสริมเศรษฐกิจวัฒนธรรม อันเป็นฐานรากในการพัฒนาประเทศอย่าง

ยั่งยืน 
 

๓. นิยามศัพท์เฉพาะ 
      ระดับมัธยมศึกษา และระดับอุดมศึกษา หมายถึง นักเรียนระดับมัธยมศึกษาและ นิสิต นักศึกษา ระดับ ปวช. ปวส. 

ปริญญาตรี ที่กำลังศึกษาอยู่ในสถานศึกษาของรัฐและเอกชนในพ้ืนที่ ๑๔ จังหวัดภาคใต้ ตั้งแต่จังหวัดชุมพรถึงจังหวัด

นราธิวาส 
       
๔. กลุ่มเป้าหมาย  
     นักเรียนระดับมัธยมศึกษาและนิสิต นักศึกษา ระดับ ปวช. ปวส. ปริญญาตรี  ที่กำลังศึกษาอยู่ในสถานศึกษาของรัฐ

และเอกชน ที่ตั้งอยู่ในพ้ืนที่ ๑๔ จังหวัดภาคใต้ ตั้งแต่จังหวัดชุมพรถึงจังหวัดนราธิวาส 
 

๕. การสมัครเข้าแข่งขัน 

      ๕.๑ ระดับมัธยมศึกษา โรงเรียนส่งนักเรียนเข้าแข่งขันได้โรงเรียนละไม่เกิน ๕ ทีม ทีมละไม่เกิน ๕ คน  

      ๕.๒ ระดับอุดมศึกษา สถานศึกษาส่งผู้เข้าแข่งขันโดยสาขาวิชาหรือชมรมหรือชุมนุมกิจกรรมนิสิต  

นักศึกษา สาขาวิชาหรือชมรมหรือชุมนุม ละไม่เกิน ๕ ทีม ทีมละไม่เกิน ๕ คน   

            โดยทุกระดับใช้ใบสมัครตามที่มูลนิธิศาสตราจารย์สุธิวงศ์ พงศ์ไพบูลย์ กำหนด   

 

 



-๒- 

 

      ๕.๒ สมัครออนไลน์ได้ที่ http://ists.tsu.ac.th  ตั้งแต่บัดนี้ ถึง วันที่ ๒๐ สิงหาคม ๒๕๖๘ 

      ๕.๓ ประกาศรายชื่อผู้ผ่านเข้าชิงชนะเลิศ ได้ที่  http://ists.tsu.ac.th  ในวันที่ ๓ กันยายน ๒๕๖๘ 
 

๖. รูปแบบ วัน เวลา และสถานที่ในการแข่งขัน 
      การแข่งขันแบ่งออกเป็น ๒ รอบ คือ การแข่งขันรอบคัดเลือก และรอบชิงชนะเลิศ 

      ๖.๑. การแข่งขันรอบคัดเลือก 

            จัดการแข่งขัน โดยให้ผู้เข้าร่วมการแข่งขันแต่ละทีม ผลิตคลิป Tik Tok สื่อสร้างสรรค์ในลักษณะภาพ 

เคลื่อนไหวในรูปแบบ Tik Tok โดยกำหนดโจทย์เนื้อหาเป็นความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับวัฒนธรรมพื้นบ้านภาคใต้             

จากสารานุกรมวัฒนธรรมไทย ภาคใต้ จำนวน ๑๘ เล่ม ผู้เข้าแข่งขันสามารถค้นคว้าหาข้อมูลได้จากสารานุกรม 

วัฒนธรรมไทย ภาคใต้  โดยดาวน์โหลดได้ที่เว็บไซต์ น้ำชุบ.com (http://naamchoop.com/ebook.php) 

             มูลนิธิศาสตราจารย์สุธิวงศ์ พงศ์ไพบูลย์ จะคัดเลือกทีมที่ได้คะแนนสูงสุดตามลำดับ ทั้งสองระดับ จำนวน

ระดับละ ๑๐ ทีม เข้าสู่การแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ 

   ขอบเขตของเนื้อหาและขั้นตอนการส่ง คลิป Tik Tok 

           ๑) ผู้เข้าร่วมการแข่งขันแต่ละทีม ผลิตคลิป Tik Tok สื่อสร้างสรรค์ในลักษณะภาพเคลื่อนไหวใน 

รูปแบบ Tik Tok ความยาวไมต่่ำกว่า ๑.๔๕ นาทีและไม่เกิน ๒ นาที  โดยต้องมีแนวคิดและเนื้อหาในประเด็นความรู้ 

ที่ปรากฏในสารานุกรมวัฒนธรรมไทย ภาคใต้ จำนวน ๑๘ เล่ม 

๒) ผู้เข้าร่วมการแข่งขันแต่ละทีม สามารถส่งผลงานเข้าร่วมการแข่งขันได้เพียงทีมละ ๑ ผลงาน 

เท่านั้น 

๓) ผู้เข้าร่วมการแข่งขันแต่ละทีมจะต้องตั้งชื่อคลิปของตนเองและแจ้งชื่อทีมผู้จัดทำมาในการ 

ส่งผลงานให้ชัดเจน (โดยไม่นับรวมอยู่ในเวลา ตามท่ีกำหนดไว้ในข้อ ๑) 

๔) ผู้ส่งผลงานเข้าประกวด เป็นผู้รับผิดชอบต่อลิขสิทธิ์ของข้อมูล ได้แก่ เนื้อหา ภาพ เสียง  

ซอฟแวร์หรืออ่ืนใดที่ใช้ในการผลิตงาน โดยต้องไม่ละเมิดกฎหมายว่าด้วยลิขสิทธิ์และทรัพย์สินทางปัญญา 

และมีการอ้างอิงแหล่งที่มาอย่างชัดเจน 

๕) การรับรองการสมัคร  ระดับอุดมศึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาหรืออาจารย์ที่ปรึกษาชมรมลงนามรับรอง  

และระดับมัธยมศึกษา อาจารย์ที่ปรึกษาลงนามรับรอง 

๖)  การส่งผลงาน 

     ระดับมัธยมศึกษา สามารถส่งได้โรงเรียนละ ไม่เกิน ๕ ทีม 

     ระดับอุดมศึกษา สามารถส่งได้ดังนี้  

                         สาขาวิชาละ ไม่เกิน ๕ เรื่อง 

                         ชมรมหรอืชุมนุมกิจกรรมนิสิต นักศึกษา ไม่เกิน ๕ เรื่อง  

 

 



-๓- 

๗) ไฟล์ผลงานที่ส่งเข้าแข่งขัน มีความละเอียดคุณภาพสูง ๑๐๘๐p x ๑๙๒๐p สัดส่วนขนาดภาพ  

๙ : ๑๖ (ภาพแนวตั้ง) ชนิด MP4 ขนาดไม่เกิน ๓๐๐ MB 

              คณะกรรมการจัดการแข่งขัน จะจัดให้มีการประชุมเวิร์คช็อป แนะนำการผลิตสื่อวิดีโอที่มีคุณภาพ 

ปลอดภัยและสร้างสรรค์ในเบื้องต้น รวมถึงการเข้าศึกษาหาข้อมูลจากสารานุกรมวัฒนธรรมไทย ภาคใต้ ผ่านเว็บไซต ์ 

โดยจัดการประชุมผ่านระบบออนไลน์ ในวันที่ ๒๓ กรกฎาคม ๒๕๖๘ เวลา ๙.๐๐-๑๗.๐๐ น. โดยระบบ ZOOM ให้กับ

สถานศึกษาท่ีสนใจเข้าร่วมแข่งขันก่อนการผลิตวิดีโอ  

๘) จัดส่งไฟล์ผลงานและเอกสารในการเข้าแข่งขันผ่านทาง E-mail /Folklore.ists@gmail.com 

โดยให้ส่งผลงานได้ตั้งแต่วันที่ ๒๔ กรกฎาคม ๒๕๖๘   ถึง   ๒๐ สิงหาคม ๒๕๖๘  ( สิ้นสดุการรับผลงาน 

เวลา ๑๘.๐๐ น.) 

๙) ให้ทุกทีมที่ส่งคลิป Tik Tok เข้าแข่งขัน แชร์คลิปที่เผยแพร่ผ่านเพจสถาบันทักษิณคดีศึกษา  

มหาวิทยาลัยทักษิณ เพ่ือสร้างยอดการรับชม (ยอดการกดไลก์) เท่านั้น 

๑๐) ทีมท่ีมียอดรับชมสูงสุด ซึ่งเผยแพร่เฉพาะผ่านช่องทางตามข้อ ๙ ภายในระยะเวลาที่กำหนด จะได้รับ 

รางวัลพิเศษ คือรางวัลยอดไลก์สูงสุด ( Popular vote ) เป็นการเฉพาะอีก ๑ รางวัล ทั้งนี้จะไม่นำผลจากยอดรับชม

สูงสุดนี้ไปรวมในคะแนนรวม ซึ่งเป็นเกณฑ์การตัดสินผลงานของคณะกรรมการตัดสินการแข่งขันแต่อย่างใด 

๑๑) สถานศึกษาและผู้เข้าแข่งขันทุกคนจากทุกทีม จะได้รับประกาศนียบัตรออนไลน์เป็นรายสถานศึกษาและ

รายบุคคล เพ่ือรับรองการส่งผลงานเข้าร่วมการแข่งขันจากผู้จัดการแข่งขัน   

๑๒) เกณฑ์การตัดสินผลงานที่ส่งเข้าแข่งขัน 

      - ผลงานเป็นไปตามโจทย์ข้อกำหนดทั้งรูปแบบและเนื้อหา ๓๐ คะแนน 

      - ความคิดสร้างสรรค์ ๒๐ คะแนน 

      - เทคนิคการเล่าเรื่อง ๒๐ คะแนน 

      - คุณภาพของผลงาน เช่น มุมกล้อง ภาพ เสียง การลำดับภาพ คะแนนรวม ๓๐ คะแนน 

๑๓) ผู้ผ่านการคัดเลือกจากรอบแรก ทั้งสองระดับ ๆ ละ ๑๐ ทีม จะต้องเดินทางไปเข้าร่วมการแข่งขันรอบชิง

ชนะเลิศอีกครั้ง ในวันที่  ๑๒ กันยายน ๒๕๖๘  ณ สถาบันทักษิณคดีศึกษา ตำบลเกาะยอ อำเภอเมืองสงขลา จังหวัด

สงขลา  (ดูเงื่อนไขเพ่ิมเติมจากข้อ ๖.๒ ) 

๑๔) ทั้งนี้ผู้ผ่านการคัดเลือกจากรอบแรก  ทั้งสองระดับ ๆ ละ ๑๐ ทีม จะต้องนำผลงานที่ส่งเข้าแข่งขันและ 

ได้รับการคัดเลือกจากคณะกรรมการจัดการแข่งขัน ไปนำเสนอในวันที่  ๑๒ กันยายน ๒๕๖๘  อีกครั้ง เพ่ือให้ผู้เข้าร่วม

งานได้รับชม ในกรณีทีมท่ีได้คะแนนสูงสุดตามลำดับมีคะแนนเท่ากัน จะให้ทีมที่ได้คะแนนเท่ากันทุกทีมเข้าสู่การ

แข่งขันรอบชิงชนะเลิศ 

 

 

 

 

 



-๔- 

      ๖.๒ การแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ 
    ๑) จัดการแข่งขันแบบออนไซต์  ในวันที่ ๑๒ กันยายน ๒๕๖๘  เวลา  ๙.๐๐  น. เปน็ต้นไป 

ณ ห้องประชุมบ้านซูซูกิ สถาบันทักษิณคดีศึกษา ตำบลเกาะยอ อำเภอเมืองสงขลา จังหวัดสงขลา    

     ๒) มูลนธิิศาสตราจารย์สุธิวงศ์ พงศ์ไพบูลย์ กำหนดโจทย์เนื้อหาเกี่ยวกับประเพณี กีฬา และการละเล่น 

ภาคใต้ จากสารานุกรมวัฒนธรรมไทย ภาคใต้ จำนวน ๑๘ เล่ม ผู้เข้าแข่งขันสามารถค้นคว้าได้จากสารานุกรม

วัฒนธรรมไทยภาคใต้ โดยดาวน์โหลดได้ที่เว็บไซต์  น้ำชุบ.com (http://naamchoop.com/ebook.php) 

     ๓) คำถามแบบเลือกตอบ ๔ ตัวเลือก (๑. ๒. ๓. ๔. ) จำนวน ๖๐ ข้อ รวมคะแนนเต็ม ๖๐ คะแนน จัด

แข่งขันโดยใช้  Application Kahoot โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

                    ๓.๑) ผู้เข้าแข่งขันทุกคนในแต่ละแต่ละทีม ต้องเตรียมอุปกรณ์สื่อสาร เช่น โทรศัพท์ Smart Phone 

หรือ Tablet คนละ ๑ เครื่อง พร้อมกับระบบอินเทอร์เน็ต (Hotspot)  แบตเตอร์รี่สำรอง 

       ๓.๒) ผู้เข้าแข่งขัน เข้าเว็บไซต์ https://kahoot.it หรือ Application Kahoot  

       ๓.๓) ผู้เข้าแข่งขันกรอก PIN ที่แจ้งให้ลงในช่อง Game PIN > คลิก Enter 

                   ๓.๔) ผู้เข้าแข่งขันกรอกชื่อทีมท่ีใช้ในการเล่นลงในช่อง Nickname > คลิก OK,go! โดยตั้งชื่อทีมตามที่

ระบุไว้ในใบสมัคร  

 

๗. รายละเอียดรางวัล ทีมที่ชนะจะได้รับเกียรติบัตรและเงินรางวัล 
ระดับ มัธยมศึกษา ๑๐ รางวัล ดังนี้ 

รางวัลคลิปวิดิโอ TikTok ดีเด่น   ๓,๐๐๐ บาท 
รางวัลแข่งขันตอบปัญหา ชนะเลิศอันดับหนึ่ง    ๕,๐๐๐ บาท 
รางวัลแข่งขันตอบปัญหา รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง    ๓,๐๐๐ บาท 
รางวัลแข่งขันตอบปัญหา รองชนะเลิศอันดับสอง    ๒,๐๐๐ บาท 

  รางวัลชมเชย ๗ รางวัล ๆ ละ ๑,๐๐๐ บาท รวม      ๗,๐๐๐ บาท 
    รวมเงินรางวัล           ๒๐,๐๐๐ บาท 
   ระดับ อุดมศึกษา ๑๐ รางวัล ดังนี้ 

รางวัลคลิปวิดิโอ TikTok ดีเด่น    ๓,๐๐๐ บาท 
รางวัลแข่งขันตอบปัญหา ชนะเลิศอันดับหนึ่ง     ๕,๐๐๐ บาท 
รางวัลแข่งขันตอบปัญหา รองชนะเลิศอันดับหนึ่ง     ๓,๐๐๐ บาท 
รางวัลแข่งขันตอบปัญหา รองชนะเลิศอันดับสอง     ๒,๐๐๐ บาท 

  รางวัลชมเชย ๗ รางวัล ๆ ละ ๑,๐๐๐ บาท รวม      ๗,๐๐๐ บาท 
    รวมเงินรางวัล               ๒๐,๐๐๐ บาท 
 

 

 



-๕- 

๘.  การประกาศผลการแข่งขัน 
๘.๑ มูลนิธิศาสตราจารย์สุธิวงศ์ พงศ์ไพบูลย์ จะประกาศผลการตัดสินรอบชนะเลิศ ในวันที่ ๑๒ กันยายน 

๒๕๖๘  และแจ้งประกาศผลการแข่งขันไปยังหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง และเผยแพร่ต่อสาธารณชนทางสื่อต่าง ๆ 

๘.๒ ผู้ได้รับรางวัลทุกทีม จะได้รับรางวัลในวันที่ ๑๒ กันยายน ๒๕๖๘  ณ สถาบันทักษิณคดีศึกษา               

บ้านอ่าวทราย หมู่ที่ ๑ ตำบลเกาะยอ อำเภอเมืองสงขลา จังหวัดสงขลา หรือวัน เวลา สถานที่ ตามท่ีมูลนิธิ

ศาสตราจารย์สุธิวงศ์  พงศ์ไพบูลย์ กำหนด 

๘.๓ ผลการตัดสินของคณะกรรมการที่มูลนิธิศาสตราจารย์สุธิวงศ์ พงศ์ไพบูลย์ แต่งตั้งทั้งรอบคัดเลือกและ

รอบชนะเลิศ ถือว่าเป็นที่สิ้นสุด  



ใบสมัคร 

แข่งขันความรู้ด้านวัฒนธรรมพื้นบ้านภาคใต้จากสารานุกรมวัฒนธรรมไทย ภาคใต้ 

ระดับอุดมศึกษา   

ประจำปี พ.ศ. ๒๕๖๘ 

************************ 

 

๑. ชื่อสถานศึกษา…. ……………………………………………………………………………......................…...... 
เลขที่ ……..…..…ตรอก / ซอย ……………...................ถนน….…………………............ 
ตำบล….…....…...…...…อำเภอ......................จังหวัด...........................รหัสไปรษณีย์……..........… 
โทรศัพท์…............……………โทรสาร…………..….……….e-mail ของสถานศึกษา........................... 
 
๒. รายละเอียดผู้สมัคร 
ทีมที่........ ชื่อทีม …………………………………………………………………………………………………… 
๑.ชื่อ-สกุล ………………………………............................ .ระดับชั้น......................................... 
๒.ชื่อ-สกุล ………………………………............................ .ระดับชั้น......................................... 
๓.ชื่อ-สกุล ………………………………............................ .ระดับชั้น......................................... 
๔.ชื่อ-สกุล ………………………………............................ .ระดับชั้น......................................... 
๕.ชื่อ-สกุล ………………………………............................ .ระดับชั้น......................................... 
อาจารย์ที่ปรึกษา/ผู้ควบคุมทีม 
๑. ชื่อ-สกุล ………………………..…….................….…… โทรศัพท์มือถือ................................... 
๒. ชื่อ-สกุล ………………………..…….................….…… โทรศัพท์มือถือ................................... 
 

ลงชื่อ.............................................. 
(......................................................... ) 

ตำแหน่ง………………………………………………... 
(อาจารย์ที่ปรึกษา) 

วันที่ ................................................... 



 

เลขท่ี ๖๙/๑๖-๑๗ อาคารวิทยาลยัการจัดการ มหาวิทยาลัยมหิดล (CMMU) ถนนวิภาวดีรังสติ 
แขวงสามเสนใน เขตพญาไท กรุงเทพฯ ๑๐๔๐๐ โทรศัพท์ ๐ ๒๖๔๔ ๙๙๐๐ โทรสาร ๐ ๒๖๔๔ ๔๙๐๑-๒ www.moralcenter.or.th 

ศูนย์กลางความรู้และนวัตกรรมการขับเคลื่อนคุณธรรมของสังคมไทย 

ศูนย์คุณธรรม (องค์การมหาชน) 
Center for Morality Promotion (Public Organization) 

ที่ วธ ๑๐๐๒/ว๖๒๔ 

๒๙ พฤษภาคม ๒๕๖๘ 

เรื่อง ขอความอนุเคราะห์ประชาสัมพันธ์และเชิญชวนส่งผลงานเข้าร่วมประกวดการแข่งขันออกแบบ
นวัตกรรมเพ่ือสังคม ปี ๒๕๖๘ 

เรียน อธิการบดีมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 
สิ่งที่ส่งมาด้วย รายละเอียดโครงการฯ  จำนวน ๑ ชุด 

ด้วย ศูนย์คุณธรรม (องค์การมหาชน) เป็นหน่วยงานในกำกับของรัฐมนตรีว่าการกระทรวง
วัฒนธรรม ได้ดำเนินการจัดกิจกรรมแฮกกาธอน (Hackathon) พัฒนานวัตกรรมทางสังคมมาอย่างต่อเนื่อง
ตั้งแต่ปี ๒๕๖๕-๒๕๖๗ และในปี ๒๕๖๘ ได้กำหนดให้มีการจัดกิจกรรมแฮกกาธอน โดยมีวัตถุประสงค์หลัก
เพ่ือให้นิสิต นักศึกษา ที่มีความสนใจงานนวัตกรรมเพ่ือสังคมได้พัฒนาแนวคิดที่สร้างสรรค์ในการเปลี่ยนแปลง
สังคม ทั้งในรูปแบบผลิตภัณฑ์ บริการ หรือกระบวนการ เพ่ือมุ่งไปสู่การพัฒนาโมเดลต้นแบบหรือนวัตกรรมที่
ขับเคลื่อนอนาคต พร้อมทั้งรณรงค์ส่งเสริมพฤติกรรมเชิงบวกให้เกิดขึ้นในสังคมไทย กลุ่มเป้าหมายประกอบ
ไปด้วย นิสิต นักศึกษา ในระดับปริญญาตรี  โดยกำหนดจัดงานแถลงข่าวประชาสัมพันธ์โครงการฯ 
ในวันที่ ๑๒ มิถุนายน ๒๕๖๘ เวลา ๑๓.๐๐-๑๕.๐๐ น. ณ ห้องประชุม ชั้น ๒๑ ศูนย์คุณธรรม (องค์การ
มหาชน) และมีการถ่ายทอดสดผ่านทาง Facebook: Moral Spaces ซึ ่งกำหนดเปิดรับสมัครผู ้เข้าร่วม
โครงการฯ ตั้งแต่วันที่ ๖ มิถุนายน ถึง วันที่ ๒๐ กรกฏาคม ๒๕๖๘ (รายละเอียดตามสิ่งที่ส่งมาด้วย) นั้น 

ในการนี้ ศูนย์คุณธรรม ขอความอนุเคราะห์ท่านในการประชาสัมพันธ์กิจกรรมดังกล่าวไปยัง 
นิสิต นักศึกษา ในสังกัดของท่าน เพื่อส่งผลงานเข้าร่วมประกวดแข่งขันแฮกกาธอน  (Hackathon) พัฒนา
นวัตกรรมทางสังคม โดยสามารถส่งผลงานเข้าร่วมการแข่งขันตามวันดังกล่าว ทั้งนี้ศูนย์คุณธรรมได้มอบหมาย
ให้นายโกวินดา งามสมกลิ่น เบอร์โทรศัพท์ ๐๘๑ ๓๐๕ ๕๒๕๙ และนางสาวต้นฝน ภูมิลา เบอร์โทรศัพท์ 
๐๘๔ ๓๕๖ ๔๑๙๙  เป็นผู้ประสานงานในครั้งนี้  

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ จะขอบคุณยิ่ง 

ขอแสดงความนับถือ 

 (รองศาสตราจารย์ นายแพทย์สุริยเดว ทรีปาตี) 
   ผู้อำนวยการศูนย์คุณธรรม 

กลุ่มงานวิจัยนวัตกรรมและระบบพฤติกรรมไทย 
โทร. ๐๒ ๖๔๔ ๙๙๐๐ ต่อ ๓๐๑ 

สวท.1541

14/7/2568

11.49 น.
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  Moral Hackathon 2025 

การพัฒนานวัตกรรมทางสังคม ป1 2568 

ภายใต9แนวคิด “พัฒนาศักยภาพชุมชนคุณธรรม” 

ศูนยEคุณธรรม (องคEการมหาชน) และภาคีเครือขPาย 

 

1. หลักการและเหตุผล 

นวัตกรรมเพื ่อสังคม (Social Innovation) เป$นแนวคิดที ่ได/รับการกล6าวถึงอย6างแพร6หลาย 

โดยเฉพาะในการแก/ไขปCญหาและพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชน ภายใต/กรอบด/านเศรษฐกิจ สังคม 

สิ่งแวดล/อม และเทคโนโลยี ซึ่งการพัฒนานี้เกิดขึ้นจากการมีส6วนร6วมของประชาชนและผู/มีส6วนได/ส6วนเสียทุก

ภาคส6วน นอกจากท่ีจะสร/างคุณค6าให/กับสังคมแล/ว นวัตกรรมเหล6าน้ี ยังสามารถพัฒนาเป$นโมเดลธุรกิจท่ีย่ังยืน

ในอนาคตได/อีกด/วย การสนับสนุนและส6งเสริมนวัตกรรมเพื่อสังคม จึงเปรียบเสมือนการลงทุนสำคัญที่จะ

ก6อให/เกิดผลกระทบเชิงบวกต6อเศรษฐกิจและสังคมในระยะยาว 

 

ศูนยXคุณธรรม (องคXการมหาชน) เป$นหน6วยงานของรัฐในกำกับของรัฐมนตรีว6าการกระทรวงวัฒนธรรม   

ที่ได/รับการจัดตั้งขึ้นตามพระราชกฤษฎีกาจัดตั้งศูนยXคุณธรรม (องคXการมหาชน) พ.ศ. 2562 มีพันธกิจหลักคือ 

การขับเคลื่อนและสนับสนุนการส6งเสริมคุณธรรมของเครือข6ายทางสังคม ให/สอดคล/องกับยุทธศาสตรXชาติ  

แผนแม6บท และแผนอื่น ๆ ที่เกี่ยวข/อง โดยในปbงบประมาณ 2565 - 2567 ศูนยXคุณธรรมได/ดำเนินการจัด

กิจกรรมการแข6งขัน Moral Hackathon การออกแบบนวัตกรรมเพื่อสังคม ซึ่งเป$นเวทีสำคัญที่เปpดโอกาสให/

นิสิต นักศึกษา ระดับชั้นอุดมศึกษาได/ระดมความคิด พัฒนาต/นแบบนวัตกรรม และนำเสนอแนวทางการแก/ไข

ปCญหา (Solution) ที่ตอบสนองความต/องการของสังคมได/อย6างยั่งยืน โดยมุ6งเน/นการสร/างผลกระทบเชิงบวก

ต6อสังคมในวงกว/าง ซ่ึงได/รับความสนใจจากกลุ6มเปtาหมายจำนวนมาก 
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ทั้งนี้ เพื่อให/การจัดกิจกรรมการแข6งขันการออกแบบนวัตกรรมเพื่อสังคม ดำเนินไปอย6างต6อเนื่องและ

มีประสิทธิภาพ โดยเกิดผลลัพธXที่สำคัญคือ การพัฒนาศักยภาพเยาวชนไทย ให/มีความรู/เท6าทันและก/าวทันต6อ

การเปลี่ยนแปลงของโลก ควบคู6ไปกับการส6งเสริมพัฒนาระบบนิเวศด/านคุณธรรมให/เกิดขึ้นในสังคมไทย และ

การสร/างเครือข6ายเยาวชนด/านนวัตกรรม  

 

ในปbงบประมาณ 2568 ศูนยXคุณธรรม มีแผนการจัดกิจกรรมการแข6งขัน Moral Hackathon 2025 

โดยมีวัตถุประสงคXหลัก เพื่อให/นิสิต นักศึกษา ที่มีความสนใจงานด/านการออกแบบนวัตกรรมเพื่อสังคม ได/

ออกแบบพัฒนาแนวคิดที่สร/างสรรคXในการเปลี่ยนแปลงสังคม ทั้งในรูปแบบของผลิตภัณฑX / บริการ หรือ

กระบวนการพัฒนาอันเป$นท่ียอมรับ เพ่ือมุ6งสู6การพัฒนาโมเดลต/นแบบหรือนวัตกรรมท่ีขับเคล่ือนโลกในอนาคต 

พร/อมท้ังรณรงคXส6งเสริมพฤติกรรมท่ีดีหรือพฤติกรรมเชิงบวกให/เกิดข้ึนในสังคมไทย  

 

2. วัตถุประสงคP 

 2.1 เพ่ือส6งเสริมให/นิสิต นักศึกษา ได/พัฒนาแนวคิดและนวัตกรรมท่ีสร/างการเปล่ียนแปลงทางสังคมใน 

                เชิงบวก หรือส6งเสริมพฤติกรรมท่ีพึงประสงคXในสังคมไทย 

 2.2 เพ่ือให/ความรู/แก6เยาวชน และเปpดโอกาสให/เยาวชนได/แสดงศักยภาพในการออกแบบนวัตกรรม 

      เพ่ือสังคม     

 2.3 เพ่ือสร/างเครือข6ายนักพัฒนานวัตกรรมรุ6นใหม6 ท่ีตระหนักถึงความสำคัญของการพัฒนาสังคม 

                ในมิติคุณธรรม  

 2.4 เพ่ือพัฒนาและยกระดับองคXความรู/ด/านคุณธรรม และทำให/เกิดการตระหนักถึงคุณค6า ในการ 

      พัฒนาระบบนิเวศด/านคุณธรรม 

 2.5 เพ่ือส6งเสริมภาพลักษณXและบทบาทของศูนยXคุณธรรม ในฐานะเป$นหน6วยงานส6งเสริมด/านการ 

      พัฒนาองคXความรู/ นวัตกรรม การส่ือสาร และเป$นศูนยXข/อมูลด/านคุณธรรม 

 

3. กลุRมเปSาหมาย  

นิสิต / นักศึกษา ในระดับปริญญาตรี     
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4. รูปแบบในการแขRงขัน 

เอกลักษณXสำคัญที่เป$นอีกหนึ่งภาพจำของทั้งชาวไทยและชาวโลก นั ่นก็คือ วิถีชีวิตของผู /คนท่ี

แสดงออกถึงความหลากหลายทางภูมิปCญญาและวิถีแห6งฐานรากของวัฒนธรรมไทย แต6วิถีต6าง ๆ เหล6าน้ัน

กำลังถูกกลืนหายไปตามความเปลี่ยนแปลงของกระแสแห6งยุคสมัย การชุบชีวิตของ “วิถีแห6งชุมชน” จึงถือเป$น

หนึ่งประเด็นสำคัญท่ีเยาวชนและคนรุ6นใหม6ไม6ควรมองข/าม เพื่อเป$นแรงสำคัญในการขับเคลื่อนทั้งด/านการต6อ

ยอดภูมิปCญญาท/องถ่ิน หรือการส6งเสริมรายได/ท่ีสืบเน่ืองจากวิถีชีวิต เพ่ือดำรงไว/ซ่ึงอัตลักษณXแห6งวิถีชีวิต   

 

4.1 หัวขZอการแขRงขัน 

                  “พัฒนาศักยภาพชุมชนคุณธรรม” 

           ภายใตZขZอกำหนด 

1) การสร/างสรรคXนวัตกรรมจากภูมิปCญญาท/องถ่ิน เพ่ือต6อยอดองคXความรู/สู6ผลิตภัณฑXหรือ 

บริการท่ีสร/างมูลค6าเพ่ิม 

2) การเสริมสร/างศักยภาพและพัฒนาเศรษฐกิจชุมชนด/วยหลักคุณธรรม 

3) การพัฒนาและเสริมสร/างเครือข6ายชุมชนเข/มแข็ง 

  

4.2 รูปแบบการแขRงขัน 

ศูนยXคุณธรรมกำหนดให/มีการจัดแข6งขันในรูปแบบปกติ (On site) โดยได/แบ6งรูปแบบกิจกรรม ดังน้ี 

 

 

 

 

 

1. Registration: เปpดรับสมัครผู/เข/าแข6งขัน 

2. Idea Filtration: คัดเลือกผู/สมัคร และคัดกรองไอเดียเบ้ืองต/น 

3. Boot Camp: จัดค6ายอบรมเชิงปฏิบัติการ (3 วัน 2 คืน)  

- การบรรยายพิเศษจากผู/เช่ียวชาญด/านต6าง ๆ 

- การจัดเวิรXคชอปเพ่ือพัฒนาทักษะการคิด การออกแบบระดมสมอง และทำงานเป$นทีม   

     4. Ideation Workshop: จัดค6ายอบรมเชิงปฏิบัติการ ณ พ้ืนท่ีต/นแบบ (3 วัน 2 คืน)  
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- การบรรยายพิเศษจากผู/เช่ียวชาญด/านต6าง ๆ 

- ลงพ้ืนท่ีต/นแบบ เพ่ือเก็บข/อมูลเชิงลึกในการนำมาขยายผลแนวความคิด 

     5. Progress Review: จัดกิจกรรม Online Meeting เพ่ือให/ Mentor ได/สอบถามความคืบหน/า  

        และให/คำแนะนำเพ่ิมเติม ระหว6างช6วงบ6มเพาะ Prototype 

6. Hack Day: การจัดการแข6งขันตามโจทยXท่ีได/รับ     

7. Final Pitching & Award Ceremony: การนำเสนอรอบสุดท/าย และจัดพิธีมอบรางวัล 

 

5.  การสมัครและการสRงผลงานเขZาแขRงขัน 

         คุณสมบัติผูZสมัคร 

• นิสิต นักศึกษา ท่ีมีอายุระหว6าง 18 -25 ปb และกำลังศึกษาอยู6ในระดับปริญญาตรี  

• พักอาศัยอยู6ในประเทศไทยในระหว6างร6วมโครงการ 

 

การสRงผลงานสมัคร (คุณสมบัติเบ้ืองต/น ของผู/เข/าแข6งขัน)  

โดยมีการเปpดรับสมัครผ6านช6องทาง Google Forms โดยมีข/อกำหนด ดังน้ี 

1. กรอกข/อมูลพ้ืนฐานท่ีจำเป$นต6อการเข/าร6วมกิจกรรม อัพโหลดสำเนาบัตรประชาชนของสมาชิก 

   ในทีมพร/อมท้ังสำเนาบัญชีธนาคารเพ่ือรับเงินรางวัล โดยผู/สมัครต/องมีอายุต้ังแต6 18 ปbบริบูรณX 

   ข้ึนไป ณ วันท่ีสมัครเข/าร6วมกิจกรรม 

2. สมัครเข/าร6วมกิจกรรมรูปแบบทีม โดยมีสมาชิกข้ันต่ำอยู6ท่ี 2 ท6าน และสูงสุดไม6เกิน 4 ท6าน ต6อทีม  

3. ผู/สมัคร 1 คน สามารถเข/าร6วมเป$นสมาชิกทีมได/ 1 ทีมเท6าน้ัน และ ผู/สมัคร 1 ทีม สามารถส6ง 

   ไอเดียผลงานได/ 1 ผลงานเท6าน้ัน 

4. อัพโหลด Clip VDO ความยาว 3-5 นาที โดยประกอบด/วย การแนะนำช่ือทีม และสมาชิกในทีม 

   โดยผู/สมัครต/องอธิบายแนวความคิดในการพัฒนาศักยภาพชุมชนในมิติคุณธรรมของตนเอง 

   พร/อมประกอบภาพ (ใช/เพ่ือพิจารณาเพ่ือเข/าร6วมกิจกรรมเท6าน้ัน), แหล6งข/อมูลและเอกสาร 

   ประกอบการบรรยายแนวความคิด ท่ีจัดทำข้ึนด/วยตนเอง 

5. อัพโหลดเอกสารประกอบการนำเสนอภายในคลิป ในรูปแบบ PDF ไฟลX โดยต/อมมีจำนวน  

   ไม6ต่ำกว6า 7 หน/าสูงสุดไม6เกิน 10 หน/า 
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เง่ือนไขการเขZารRวมกิจกรรม 

1. ผู/สมัครเข/าร6วมกิจกรรมในทีมทุกท6านต/องมีอายุต้ังแต6 18 ปbบริบูรณXข้ึนไป ณ วันท่ีสมัครเข/าร6วม

กิจกรรม และอยู6ในระหว6างการศึกษาในระดับปริญญาตรี  

2. ทีมท่ีผ6านการคัดเลือกในทุกรอบกิจกรรม สมาชิกทุกท6านในทีมต/องเข/าร6วมกิจกรรม ณ สถานท่ีท่ี

โครงการฯ กําหนด และไม6สามารถเปล่ียนตัวสมาชิกได/ระหว6างท่ีดําเนินงานโครงการ มิฉะน้ันจะถือ

ว6าสละสิทธ์ิ 

3. ทีมท่ีผ6านการคัดเลือกในทุกรอบกิจกรรม ยินยอมปฏิบัติตามกติกาการเข/าร6วมกิจกรรม และเง่ือนไข

เพ่ิมเติมท่ีอาจมีข้ึนในระหว6างดำเนินกิจกรรมโดยไม6มีข/อโต/แย/ง 

4. ผู/จัดกิจกรรมได/รับอนุญาตใช/ข/อมูลส6วนตัวของผู/สมัครในการดําเนินกิจกรรมโครงการฯ โดยปฏิบัติ

ตามข/อกําหนด ของ พ.ร.บ. คุ/มครองข/อมูลส6วนบุคคล 

5. แนวคิด หรือผลงานท่ีส6งเข/าร6วมโครงการในทุกรอบกิจกรรม และผลงานท่ีพัฒนาข้ึนภายใต/กิจกรรม

ของโครงการต/องเป$นส่ิงท่ีริเร่ิม หรือคิดค/น หรือพัฒนาโดยผู/สมัครต/องไม6ลอกเลียนแบบ หรือละเมิด

ทรัพยXสินทางปCญญาของผู/อ่ืน หากตรวจพบและ/หรือตรวจพบภายหลังว6าผลงานท่ีส6งเข/าร6วม

โครงการน้ันเข/าข6ายเน้ือหาข/างต/น จะถูกตัดสิทธ์ิในการเข/าร6วมโครงการ และเรียกคืนงบประมาณ

พัฒนาแนวคิด หรือเงินรางวัลคืนโดยทันที 

6. แนวคิดหรือผลงานท่ีส6งเข/าร6วมโครงการในทุกรอบกิจกรรม ต/องไม6เป$นโครงการท่ีอยู6ระหว6างการขอ

สนับสนุนทุนจากหน6วยงานอ่ืน รวมท้ังไม6เป$น ผลงานท่ีเคยได/รับรางวัลในการแข6งขัน หรือการ

ประกวดใด ๆ มาก6อน 

7. สิทธ์ิความเป$นเจ/าของผลงานเป$นของนักพัฒนา โดยผู/จัดกิจกรรมขอสิทธ์ิเผยแพร6และประชาสัมพันธX

ท้ัง ระหว6าง และหลังส้ินสุดโครงการฯ รวมถึงขอสิทธ์ิการส6งต6อข/อมูลอันอาจจะเกิดประโยชนXแก6

บุคคล พ้ืนท่ี หรือ ชุมชน ให/นำไปปรับใช/ได/ โดยเจ/าของผลงานจะไม6สามารถเรียกเก็บค6าใช/จ6าย

ภายหลังได/ 

8. นักพัฒนาต/องอ/างอิงผลงานในส6วนท่ีได/รับการสนับสนุนจาก ศูนยXคุณธรรมอย6างน/อย 1 ปbหลังส้ินสุด

โครงการกรณีไปนําเสนอผลงานในโอกาสต6าง ๆ 

9. ระหว6างการแข6งขัน ไม6อนุญาตให/ผู/ร6วมกิจกรรมนำผู/ไม6มีส6วนเก่ียวข/องเข/าสู6พ้ืนท่ีจัดกิจกรรมในทุก

รอบกิจกรรม 

10. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป$นท่ีส้ินสุด 
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หลักเกณฑPการคัดเลือก 

          การออกแบบแนวคิดหรือนวัตกรรมที่มุ6งเน/นการส6งเสริมศักยภาพของชุมชนโดยคำถึงวิถีชีวิต และ    

ภูมิปCญญาอันเป$นอัตลักษณX ที่มีความโดดเด6น สร/างความสุข รายได/ และเกิดการพัฒนาภายในชุมชน โดยอยู6

ภายใต/หลักคุณธรรม โดย มีเกณฑXการคัดเลือกดังน้ี 

 

รอบคัดเลือกผูZสมัคร 

- ความคิดสร/างสรรคX (25 คะแนน) 

- เป$นแนวคิดท่ีแปลกใหม6และสอดคล/องกับสถานการณXปCจจุบัน (25 คะแนน) 

- เป$นแนวคิดท่ีความเป$นไปได/จริง (25 คะแนน) 

- ความเป$นประโยชนXต6อผู/คนในชุมชน (15 คะแนน) 

- การนำเสนอ (5 คะแนน) 

 

รอบตัดสิน 

- ความคิดสร/างสรรคX (20 คะแนน) 

- ความสามารถในการต6อยอดท้ังในและนอกพ้ืนท่ี (20 คะแนน) 

- ความเป$นไปได/ในการผลิตหรือต6อยอดได/จริง (20 คะแนน) 

- เกิดประโยชนXในด/านการส6งเสริมการงานและรายได/แก6ชุมชน (30 คะแนน) 

- การนำเสนอ (10 คะแนน) 

 

6. รางวัลการแขRงขัน แบ6งออกเป$น 3 รางวัล ดังน้ี 

- รางวัลชนะเลิศ ได/รับเงินรางวัล 100,000 บาท ปtายรางวัล พร/อมประกาศนียบัตร  

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 ได/ร ับเง ินรางวัล 50,000 บาท ปtายรางวัล พร/อม

ประกาศนียบัตร 

- รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2  ได/ร ับเงินรางวัล 15,000 บาท ปtายรางวัล พร/อม

ประกาศนียบัตร 
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7.  ตารางกิจกรรม 

กิจกรรม วัน เวลา และสถานท่ี 

เปpดรับสมัครผู/ท่ีสนใจเข/าร6วมกิจกรรม Boot Camp 6 มิถุนายน – 20 กรกฎาคม 2568 

ช6องทาง : Facebook : Moral Spaces และ อ่ืน ๆ 

Online Open House 

ประกาศหัวข/อการแข6งและการเข/าร6วมกิจกรรม 

12 มิถุนายน 2568 

ช6องทาง : Facebook : Moral Spaces 

คัดเลือกผู/ผ6านคุณสมบัติเบ้ืองต/น   

ประชุมคัดกรองไอเดีย (Idea Filtration)  

23-24 กรกฎาคม 2568 

สถานท่ี : ศูนยXคุณธรรม   

ประกาศรายช่ือผู/ท่ีผ6านเข/าร6วมกิจกรรม 25 กรกฎาคม 2568 

ช6องทาง : Facebook : Moral Spaces    

จัดอบรมเชิงปฏิบัติการ (Boot Camp)  8 – 10 สิงหาคม 2568 

สถานท่ี : MeStyle Museum Hotel ห/วยขวาง 

จัดกิจกรรมบ6มเพาะไอเดีย (Ideation Workshop) 29 – 31 สิงหาคม 2568  

สถานท่ี : โรงแรม ณ ต6างจังหวัด 

กิจกรรมสัมภาษณXความคืบหน/าโครงการ 13 กันยายน 2568 

สถานท่ี : ศูนยXคุณธรรม (รูปแบบ Online) 

กิจกรรมการแข6งขัน (Hack Day)  20 กันยายน 2568 

สถานท่ี : Mida Hotel Don Mueang Airport  

แจ/งวัฒนะ 

กิจกรรมนำเสนอรอบสุดท/าย และมอบรางวัล (Final 

Pitching & Award Ceremony)   

21 กันยายน 2568 

สถานท่ี : TIJ ถนนแจ/งวัฒนะ กรุงเทพฯ 

 

หมายเหต ุตารางกิจกรรมอาจมีการปรับเปลี่ยนตามความเหมาะสม 
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8. สอบถามรายละเอียดเพ่ิมเติม   

- คุณโกวินดา (กวิน) โทร 098 250 6696 

- คุณพิชัยยุทธ (เปt) โทร 093 124 6665 

- คุณต/นฝน (ฝน) โทร 084 356 4199  

- คุณติณณพัชชX (ทอม) โทร 089 811 2911 

 

9. ชRองทางท่ีใชZในการประชาสัมพันธP: 

  

ช6องทางหลัก - Facebook: Moral Spaces (www.facebook.com/Moral.Innovation)  

ช6องทางอ่ืน ๆ - ส่ือสำนักข6าวช้ันนำ 

 

กิจกรรม Moral Hackathon 2022 : 

https://www.youtube.com/watch?v=uOPWAvVxISo 

https://www.youtube.com/watch?v=cq5Bmho_wHA 

 

กิจกรรม Moral Hackathon 2023 : 

https://www.youtube.com/watch?v=cqCrBwFpDe4 

https://www.youtube.com/watch?v=MBNRCuuMdhk 

 

กิจกรรม Moral Hackathon 2024 : 

https://youtu.be/5SwNG_PYNFg?si=JKNg5lih0N6Mwbqx  

https://youtu.be/osMaWbGInSI?si=SH9m1XlgVPTheOu0  



ศูนย์คุณธรรม
(องค์การมหาชน)

ถ้าคุณกล้า

เราขอท้า
มาพัฒนาศักยภาพชุ่มชนไปด้วยกัน

กับการแข่งขันประชันไอเดีย

ชิงเงินรางวัลรวมมูลค่ากว่า 165,000 บาท!

6 มิ.ย. - 20 ก.ค. 68

เปิดรับสมัครผู้ที่สนใจ
เข้าร่วมกิจกรรม

BOOTCAMP

MORAL

HKC
KAT
HON
พัฒนาศักยภาพชุมชนคุณธรรม

ระยะเวลาโครงการ

12 มิ.ย. 68

OPEN HOUSE

(ปฐมนิเทศออนไลน์)

25 ก.ค. 68

ประกาศรายชื่อผู้ผ่าเข้าร่วม
กิจกรรม BOOTCAMP

ผ่านทาง Moral Spaces

8 - 10 ส.ค. 68 29 - 31 ส.ค. 68
BOOTCAMP

กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ
(กรุงเทพฯ)

กิจกรรมบ่มเพาะไอเดีย

(ต่างจังหวัด)

สอบถามรายละเอียดเพิ่มเติมและสมัครเข้าร่วมกิจกรรมได้ที่

098-250-6696 (กวิ) / 093-124-6665 (ເປີ)

20 - 21 ก.ย. 68

Final Pitching &

Award Ceremony
(กรุงเทพฯ)

ก๋วยเตียวเจ้ากา
LINE @moralhackathon

สมัครเลย! ฉ



สวท.1542

14/7/2568

11.50 น.

2878
08/07/2568
11.40

สอ.(วิชาการ) 1214
09 ก.ค. 2568
11.13 น. 










