
บันทกึข้อความ 
ส่วนราชการ   สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย

 โทรศัพท์  ๐ ๗๔๓๑ ๗๑๐๐  ต่อ ๑๑๗๐  E-mail: dev.reg@rmutsv.ac.th 
ที ่  อว ๐๖๕๕.๑๓/ วันที่         กรกฎาคม  ๒๕๖๙ 

เรื่อง   ขอความอนุเคราะห์ประชาสัมพันธ์โครงการ JUMP THAILAND HACKATHON ปีที่ ๓

เรียน  คณบดี/ผู้อำนวยการวิทยาลัย 

ตามหนังสือที ่ อว ๐๒๐๐.๕/ว๑๔๒๙๕ ลงวันที ่ ๑๐ กรกฎาคม ๒๕๖๙ ด้วยสำนักงาน
ปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ขอส่งเรื่อง บริษัท แอดวานซ์ อินโฟร์ เซอร์วิส 
จำกัด (มหาชน) โดย AIS Academy ขอประชาสัมพันธ์การจัดโครงการ “JUMP THAILAND HACKATHON” 
ปีที่ ๓ ภายใต้แนวคิด “AI for the Future of Thai Education : เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เพื่อการศึกษา
ไทยในอนาคต” ชิงเงินรางวัลมูลค่ารวม ๒๒๐,๐๐๐ บาท นั้น 

ในการนี ้ สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน ขอความอนุเคราะห์คณะ/วิทยาลัย
ประชาสัมพันธ์โครงการ JUMP THAILAND HACKATHON ปีที่ ๓ โดยสามารถสมัครเข้าร่วมโครงการได้ตั้งแต่
วันนี้ ถึงวันที่ ๑๕ สิงหาคม ๒๕๖๙ ดังรายละเอียดที่แนบมาพร้อมเอกสารฉบับนี้ 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา 

        (ผูช้่วยศาสตราจารย์จีระศักดิ์ เพียรเจริญ) 
 ผู้อำนวยการสำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน 

๕๙๒ ๑๗
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สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน ขอความอนุเคราะห์ประชาสัมพันธ์
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ที่  อว 0200.5/ 

ถึง   สถาบันอุดมศึกษาของรัฐทีเ่ป็นส่วนราชการและในก ากับ/สถาบันอุดมศึกษาเอกชน 

ส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม ขอส่งเรื่อง  
บริษัท แอดวานซ์ อินโฟร์ เซอร์วิส จ ากัด (มหาชน) โดย AIS Academy ขอประชาสัมพันธ์การจัดโครงการ 
“JUMP THAILAND HACKATHON” ปีที่ ๓ ภายใต้แนวคิด “AI for The Future of Thai Education : 
เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เพ่ือการศึกษาไทยในอนาคต” ชิงเงินรางวัลมูลค่ารวม ๒๒๐,๐๐๐ บาท ทั้งนี้ เพ่ือเปิดโอกาส
ให้นิสิตนักศึกษาได้พัฒนานวัตกรรม ยกระดับคุณภาพการศึกษา และประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านเทคโนโลยี
ในการสร้างสรรค์แนวทางแก้ไขปัญหาส าคัญของสังคมไทย อันจะก่อให้เกิดประโยชน์อย่างเป็นรูปธรรมต่อการพัฒนา
ประเทศ ผู้สนใจสามารถสมัครเข้าร่วมโครงการได้ตั้งแต่วันนี้ ถึงวันที่ ๑๕ สิงหาคม ๒๕๖๙ โดยสามารถ
สอบถามข้อมูลเพ่ิมเติมได้ที่ นางสาวเพ็ญพิชชา วัฒนาศิริสมบัติ โทร. ๐๘ ๙๗๘๖ ๓๓๖๙ รายละเอียดปรากฏตาม
เอกสารที่แนบมาพร้อมนี้ 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา ทั้งนี้ สามารถเรียกดูรายละเอียดได้จากเว็บไซต์ส านักงานปลัด 
กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (www.ops.go.th) ในหัวข้อ : ประกาศ > เลือก
หนังสือแจ้งเวียนหน่วยงาน 

 ส ำนักงำนปลัดกระทรวงกำรอุดมศึกษำ 
    วิทยำศำสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 

 

กลุ่มสื่อสำรองค์กร 
โทร.  0 2333 37๘๒ 
ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์  pornchita.r@mhesi.go.th 
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แจ้งท้าย สถาบันอุดมศึกษาในสังกัด อว. 
๑. จุฬำลงกรณ์มหำวิทยำลัย 
๒. มหำวิทยำลัยกำฬสินธุ์ 
๓. มหำวิทยำลัยเกษตรศำสตร์  
๔. มหำวิทยำลัยขอนแก่น  
๕. มหำวิทยำลัยเชียงใหม่ 
๖. มหำวิทยำลัยทักษิณ  
๗. มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้ำธนบุรี  
๘. มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้ำพระนครเหนือ  
๙. มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีสุรนำรี  
๑๐. มหำวิทยำลัยธรรมศำสตร์ 
๑๑. มหำวิทยำลัยนครพนม  
๑๒. มหำวิทยำลัยนรำธิวำสรำชนครินทร์  
๑๓. มหำวิทยำลัยนเรศวร  
๑๔. มหำวิทยำลัยบูรพำ  
๑๕. มหำวิทยำลัยพะเยำ  
๑๖. มหำวิทยำลัยมหำจุฬำลงกรณรำชวิทยำลัย 
๑๗. มหำวิทยำลัยมหำมกุฏรำชวิทยำลัย 
๑๘. มหำวิทยำลัยมหำสำรคำม  
๑๙. มหำวิทยำลัยมหิดล 
๒๐. มหำวิทยำลัยแม่โจ้  
๒๑. มหำวิทยำลัยแม่ฟ้ำหลวง  
๒๒. มหำวิทยำลัยรำมค ำแหง  
๒๓. มหำวิทยำลัยวลัยลักษณ์  
๒๔. มหำวิทยำลัยศรีนครินทรวิโรฒ  
๒๕. มหำวิทยำลัยศิลปำกร 
๒๖. มหำวิทยำลัยสงขลำนครินทร์  
๒๗. มหำวิทยำลัยสวนดุสิต  
๒๘. มหำวิทยำลัยสุโขทัยธรรมำธิรำช  
๒๙. มหำวิทยำลัยอุบลรำชธำนี  
๓๐. รำชวิทยำลัยจุฬำภรณ์ 
๓๑. สถำบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้ำเจ้ำคุณทหำรลำดกระบัง  
๓๒. สถำบันดนตรีกัลยำณิวัฒนำ 
๓๓. สถำบันบัณฑิตพัฒนบริหำรศำสตร์ 
๓๔. สถำบันเทคโนโลยีจิตรลดำ 
๓๕. สถำบันกำรพยำบำลศรีสวรินทิรำ สภำกำชำดไทย 
๓๖. สถำบันเทคโนโลยีปทุมวัน 
๓๗. มหำวิทยำลัยกรุงเทพ 
๓๘. มหำวิทยำลัยเกริก 
๓๙. มหำวิทยำลัยเกษมบัณฑิต 
๔๐. มหำวิทยำลัยกำรจัดกำรและเทคโนโลยีอีสเทิร์น 

 
 



๔๑. มหำวิทยำลัยกรุงเทพธนบุรี 
๔๒. มหำวิทยำลัยกรุงเทพสุวรรณภูมิ 
๔๓. มหำวิทยำลัยคริสเตียน 
๔๔. มหำวิทยำลัยเจ้ำพระยำ 
๔๕. มหำวิทยำลัยเฉลิมกำญจนำ 
๔๖. มหำวิทยำลัยชินวัตร 
๔๗. มหำวิทยำลัยเซนต์จอห์น 
๔๘. มหำวิทยำลัยตำปี 
๔๙. มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีมหำนคร 
๕๐. มหำวิทยำลัยธุรกิจบัณฑิตย์ 
๕๑. มหำวิทยำลัยธนบุรี 
๕๒. มหำวิทยำลัยนำนำชำติแสตมฟอร์ด 
๕๓. มหำวิทยำลัยนอร์ทกรุงเทพ 
๕๔. มหำวิทยำลัยนอร์ท-เชียงใหม่ 
๕๕. มหำวิทยำลัยนำนำชำติเอเชีย-แปซิฟิก 
๕๖. มหำวิทยำลัยเนชั่น 
๕๗. มหำวิทยำลัยปทุมธำนี 
๕๘. มหำวิทยำลัยพำยัพ 
๕๙. มหำวิทยำลัยพิษณุโลก 
๖๐. มหำวิทยำลัยฟำร์อีสเทอร์น 
๖๑. มหำวิทยำลัยภำคกลำง 
๖๒. มหำวิทยำลัยฟำฏอนี 
๖๓. มหำวิทยำลัยภำคตะวันออกเฉียงเหนือ 
๖๔. มหำวิทยำลัยรังสิต 
๖๕. มหำวิทยำลัยรัตนบัณฑิต 
๖๖. มหำวิทยำลัยรำชธำนี 
๖๗. มหำวิทยำลัยรำชพฤกษ์ 
๖๘. มหำวิทยำลัยวงษ์ชวลิตกุล 
๖๙. มหำวิทยำลัยเวสเทิร์น 
๗๐. มหำวิทยำลัยศรีปทุม 
๗๑. มหำวิทยำลัยสยำม 
๗๒. มหำวิทยำลัยหอกำรค้ำไทย 
๗๓. มหำวิทยำลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 
๗๔. มหำวิทยำลัยหำดใหญ่ 
๗๕. มหำวิทยำลัยอัสสัมชัญ 
๗๖. มหำวิทยำลัยเอเชียอำคเนย์ 
๗๗. สถำบันกันตนำ 
๗๘. มหำวิทยำลัยอีสเทิร์นเอเชีย 
๗๙. วิทยำลัยเชียงรำย 
๘๐. วิทยำลัยเซนต์หลุยส์ 
๘๑. มหำวิทยำลัยเซำธ์อีสท์บำงกอก 

 
 



๘๒. วิทยำลัยดุสิตธำนี 
๘๓. วิทยำลัยทองสุข 
๘๔. วิทยำลัยเทคโนโลยีสยำม 
๘๕. วิทยำลัยเทคโนโลยีภำคใต้ 
๘๖. วิทยำลัยเทคโนโลยีพนมวันท์ 
๘๗. วิทยำลัยนำนำชำติเซนต์เทเรซำ 
๘๘. วิทยำลัยนำนำชำติรำฟเฟิลส์ 
๘๙. วิทยำลัยนครรำชสีมำ 
๙๐. วิทยำลัยบัณฑิตเอเซีย 
๙๑. วิทยำลัยนอร์ทเทิร์น 
๙๒. วิทยำลัยพุทธศำสนำนำนำชำติ 
๙๓. วิทยำลัยพิชญบัณฑิต 
๙๔. วิทยำลัยแสงธรรม 
๙๕. วิทยำลัยสันตพล 
๙๖. วิทยำลัยอินเตอร์เทคล ำปำง 
๙๗. สถำบันกำรจัดกำรปัญญำภิวัฒน์ 
๙๘. สถำบันกำรเรียนรู้เพ่ือปวงชน 
๙๙. สถำบันเทคโนโลยีไทย-ญี่ปุ่น 
๑๐๐. สถำบันเทคโนโลยียำนยนต์มหำชัย 
๑๐๑. สถำบันรัชต์ภำคย์ 
๑๐๒. สถำบันวิทยสิริเมธี 
๑๐๓. สถำบันวิทยำกำรจัดกำรแห่งแปซิฟิค 
๑๐๔. สถำบันอำศรมศิลป์ 
๑๐๕. สถำบันสำรสำสน์เทคโนโลยีแห่งสุวรรณภูมิ 
๑๐๖. สถำบันวิทยำกำรประกอบกำรแห่งอโยธยำ 
๑๐๗. มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลกรุงเทพ 
๑๐๘. มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลตะวันออก 
๑๐๙. มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลธัญบุรี 
๑๑๐. มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลพระนคร 
๑๑๑. มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลรัตนโกสินทร์ 
๑๑๒. มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลล้ำนนำ 
๑๑๓. มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลศรีวิชัย 
๑๑๔. มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลสุวรรณภูมิ 
๑๑๕. มหำวิทยำลัยเทคโนโลยีรำชมงคลอีสำน 
๑๑๖. มหำวิทยำลัยรำชภัฏกำญจนบุรี  
๑๑๗. มหำวิทยำลัยรำชภัฏจันทรเกษม  
๑๑๘. มหำวิทยำลัยรำชภัฏเทพสตรี  
๑๑๙. มหำวิทยำลัยรำชภัฏธนบุรี  
๑๒๐. มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครปฐม  
๑๒๑. มหำวิทยำลัยรำชภัฏบ้ำนสมเด็จเจ้ำพระยำ  
๑๒๒. มหำวิทยำลัยรำชภัฏพระนคร  

 
 



๑๒๓. มหำวิทยำลัยรำชภัฏพระนครศรีอยุธยำ  
๑๒๔. มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบุรี  
๑๒๕. มหำวิทยำลัยรำชภัฏรำชนครินทร์  
๑๒๖. มหำวิทยำลัยรำชภัฏร ำไพพรรณี  
๑๒๗. มหำวิทยำลัยรำชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมรำชูปถัมภ์  
๑๒๘. มหำวิทยำลัยรำชภัฏสวนสุนันทำ  
๑๒๙. มหำวิทยำลัยรำชภัฏหมู่บ้ำนจอมบึง  
๑๓๐. มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครศรีธรรมรำช  
๑๓๑. มหำวิทยำลัยรำชภัฏภูเก็ต  
๑๓๒. มหำวิทยำลัยรำชภัฏยะลำ  
๑๓๓. มหำวิทยำลัยรำชภัฏสงขลำ  
๑๓๔. มหำวิทยำลัยรำชภัฏสุรำษฎรธ์ำนี  
๑๓๕. มหำวิทยำลัยรำชภัฏก ำแพงเพชร  
๑๓๖. มหำวิทยำลัยรำชภัฏเชียงรำย  
๑๓๗. มหำวิทยำลัยรำชภัฏเชียงใหม่  
๑๓๘. มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครสวรรค์  
๑๓๙. มหำวิทยำลัยรำชภัฏพิบูลสงครำม  
๑๔๐. มหำวิทยำลัยรำชภัฏเพชรบูรณ์  
๑๔๑. มหำวิทยำลัยรำชภัฏล ำปำง  
๑๔๒. มหำวิทยำลัยรำชภัฏอุตรดิตถ์  
๑๔๓. มหำวิทยำลัยรำชภัฏชัยภูมิ  
๑๔๔. มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครรำชสีมำ  
๑๔๕. มหำวิทยำลัยรำชภัฏบุรีรัมย์  
๑๔๖. มหำวิทยำลัยรำชภัฏมหำสำรคำม  
๑๔๗. มหำวิทยำลัยรำชภัฏร้อยเอ็ด  
๑๔๘. มหำวิทยำลัยรำชภัฏเลย  
๑๔๙. มหำวิทยำลัยรำชภัฏศรีสะเกษ  
๑๕๐. มหำวิทยำลัยรำชภัฏสกลนคร  
๑๕๑. มหำวิทยำลัยรำชภัฏสุรินทร์  
๑๕๒. มหำวิทยำลัยรำชภัฏอุดรธำนี  
๑๕๓. มหำวิทยำลัยรำชภัฏอุบลรำชธำนี 
๑๕๔. สถำบันวิทยำลัยชุมชน 

 



สำนักงานปลัดกระทรวง อว.

เลขรับ: 21737

วันที่รับ: 30/6/2569
เวลารับ: 16:07AIS Academy

ACM 003/2569

วันที่ 30 มิถุนายน 2569

เรื่อง ขอความอนุเคราะห์ประชาสัมพันธ์โครงการ JUMP THAILAND HACKATHON 2026 ภายใต้โครงการ

AIS ACADEMY for THAIs 2026

เรียน ปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม

สิ่งที่ส่งมาด้วย

1. รายละเอียดโครงการ JUMP THAILAND HACKATHON 2026 จำนวน 1 ฉบับ

2. โปสเตอร์ประชาสัมพันธ์โครงการ “JUMP THAILAND HACKATHON 2026" จำนวน 1 ฉบับ

บริษัท แอดวานซ์ อินโฟร์ เซอร์วิส จำกัด (มหาชน) โดย AIS Academy ซึ่งเป็นหน่วยงานด้านการเรียนรู้

และพัฒนาศักยภาพบุคลากรภายใต้ AIS มีความมุ่งมั่นในการขับเคลื่อนองค์ความรู้และทักษะแห่งอนาคตให้กับ

คนไทย ภายใต้วิสัยทัศน์ “ภารกิจคิดเพื่อ” เพื่อเสริมสร้างศักยภาพของกำลังคนให้พร้อมรับต่อการเปลี่ยนแปลงใน

อนาคต (Future-ready People) ท่ามกลางบริบทการเปลี่ยนแปลงด้านประชากร สังคม เศรษฐกิจ และเทคโนโลยี

โดยเฉพาะการพัฒนาอย่างก้าวกระโดดของเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence: Al)

AIS Academy ได้จัดโครงการ “JUMP THAILAND HACKATHON” เพื่อเปิดโอกาสให้นิสิตและนักศึกษา

จากมหาวิทยาลัยทั่วประเทศได้พัฒนานวัตกรรมและนำองค์ความรู้ด้านเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการแก้ไขปัญหา

สำคัญของประเทศ โดยโครงการดังกล่าวได้รับความสนใจจากสถาบันอุดมศึกษาทั่วประเทศเป็นอย่างดียิ่ง และได้รับ

พระมหากรุณาธิคุณจากสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี
พระราชทานถ้วยรางวัลชนะเลิศแก่ทีมผู้ชนะการแข่งขันในปีที่ 1 และปีที่  2 ที่ผ่านมา

สำหรับปี พ.ศ. 2569 บริษัทฯ มีความประสงค์ดำเนินโครงการต่อเนื่องเป็นปีที่ 3 ภายใต้แนวคิด “AI for

The Future of Thai Education : เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เพื่อการศึกษาไทยในอนาคต” โดยมุ่งส่งเสริม

ให้นิสิตและนักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาทั่วประเทศร่วมกันพัฒนาแนวคิดและนวัตกรรมที่สามารถยกระดับ

คุณภาพทางการศึกษา เพิ่มโอกาสการเข้าถึงการเรียนรู้ ตลอดจนเสริมสร้างศักยภาพของผู้เรียนและบุคลากร

ทางการศึกษา ด้วยการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์อย่างสร้างสรรค์และเกิดประโยชน์ต่อสังคมไทย

โครงการดังกล่าวมีกำหนดดำเนินกิจกรรมระหว่างเดือนกรกฎาคม - กันยายน พ.ศ. 2569 โดยเปิด

รับสมัครนิสิตนักศึกษาจากมหาวิทยาลัยทั่วประเทศเข้าสู่กระบวนการแข่งขัน Hackathon การพัฒนาผลงานร่วมกับ

ผู้เชี่ยวชาญ การอบรมเชิงปฏิบัติการ และการนำเสนอผลงานต่อคณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งจะประกาศผลและ

ตัดสินทีมชนะเลิศในวันที่ 11 กันยายน พ.ศ. 2569 ภายในงาน AIS ACADEMY for THAIs 2026

บริษัทฯ เชื่อมั่นว่าโครงการ JUMP THAILAND HACKATHON 2026 จะเป็นส่วนสำคัญในการส่งเสริม

การเรียนรู้ตลอดชีวิต การพัฒนาทักษะด้านปัญญาประดิษฐ์ การสร้างนวัตกรรมเพื่อสังคม และการยกระดับ

ศักยภาพของเยาวชนไทยให้พร้อมก้าวสู่การเป็นกำลังสำคัญในการพัฒนาประเทศในอนาคต ซึ่งสอดคล้องกับ

พันธกิจของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมในการพัฒนากำลังคนสมรรถนะสูง และ

ส่งเสริมการใช้วิทยาศาสตร์ วิจัย นวัตกรรม และเทคโนโลยีเพื่อการพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืน
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สุตานนท์ จาวจาป

AIS Academy

ในการนี้ บริษัทฯ ใคร่ขอความอนุเคราะห์จากกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมใน

ฐานะหน่วยงานสำคัญด้านการพัฒนากำลังคน วิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตกรรมของประเทศ เพื่อร่วมสนับสนุนการ

ดำเนินงานโครงการ ฯ โดยใคร่ขอความอนุเคราะห์ในประเด็นต่าง ๆ ดังต่อไปนี้

1. การประชาสัมพันธ์โครงการผ่านช่องทางสื่อสารของกระทรวง ฯ : ประชาสัมพันธ์ข้อมูลกิจกรรม

ผ่านช่องทางต่าง ๆ ทั้ง Online และ Offline ของกระทรวง ฯ อาทิ เว็บไซต์ สื่อสังคมออนไลน์ และเครือข่ายภายใต้

กำกับของกระทรวง ฯ เพื่อเชิญชวนคณาจารย์ นักวิจัย นิสิต นักศึกษา ตลอดจนผู้สนใจเข้าร่วมกิจกรรมและ

การแข่งขันดังกล่าว

2. การเผยแพร่ข้อมูลไปยังสถาบันอุดมศึกษาทั่วประเทศ : ประสานและส่งต่อข้อมูลประชาสัมพันธ์

โครงการไปยังมหาวิทยาลัย สถาบันอุดมศึกษา และหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง เพื่อเปิดโอกาสให้นิสิตและนักศึกษา

ทั่วประเทศได้รับทราบและสมัครเข้าร่วมโครงการ JUMP THAILAND HACKATHON 2026 อย่างทั่วถึง

จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ และขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้

ขอแสดงความนับถือ

นายฉัตรชัย คุณปิติลักษณ์

หัวหน้าฝ่ายงานสถาบันพัฒนาทรัพยากรบุคคล

ประสานงานติดต่อ: นางสาวเพ็ญพิชญา วัฒนาศิริสมบัติ

ผู้ประสานงานโครงการ JUMP THAILAND HACKATHON 2026 โทร. 089-786-3369 อีเมล์:  penpichw@ais.co.th

บริษัท แอดวานซ์ อินโฟร์ เซอร์วิส จำกัด (มหาชน)

เลขที่ 1177 อาคารเพิร์ล แบงค็อก ชั้น 15 ถนนพหลโยธิน แขวงสามเสนใน เขตพญาไท กรุงเทพ ฯ 10400
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โครงการจัดการแข่งขัน “JUMP THAILAND HACKATHON 2026” 

ที่มาของโครงการ 
 โครงการภารกิจ “คิดเผื่อ” เป็นกรอบการดำเนินงานด้านการพัฒนาอย่างยั่งยืนของบริษัท แอดวานซ์ อินโฟร์ 
เซอร์วิส จำกัด (มหาชน) หรือ AIS โดย AIS Academy ที่มุ่งนำศักยภาพด้านเทคโนโลยี องค์ความรู้ และนวัตกรรม    
มาทำงานร่วมกับพันธมิตรจากภาครัฐ ภาคเอกชน และภาคการศึกษา เพื่อยกระดับคุณภาพชีวิตของคนไทย สร้าง
โอกาสที่เท่าเทียม และลดความเหลื่อมล้ำทางสังคมอย่างเป็นรูปธรรมและยั่งยืน 

ภายใต้กรอบภารกิจดังกล่าว AIS Academy จึงได้ร่วมกับกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและ
นวัตกรรม (กระทรวง อว.) และกระทรวงศึกษาธิการ (ศธ.) ดำเนินโครงการ “JUMP THAILAND Hackathon 2026” 
เพื่อเปิดพื้นที่ให้นิสิต นักศึกษาจากสถาบันอุดมศึกษาทั่วประเทศ ร่วมพัฒนาแนวคิดและสร้างต้นแบบนวัตกรรมที่
สามารถนำไปใช้จริงในระบบการศึกษาไทยด้วยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์  
 โครงการ “Jump Thailand Hackathon 2026” ได้จ ัดขึ ้นเป็นปีที ่  3 โดยเป็นการแข่งขันของนิสิต 
นักศึกษา จากสถาบันการศึกษาระดับอุดมศึกษาทั ่วประเทศ เพื ่อเปิดหาไอเดี ยนวัตกรรมในช่วงของ Problem-
Solution Fit (การทดสอบให้ได้ว่าลูกค้ามีปัญหานี ้จริง และไอเดียนี ้สามารถแก้ไขปัญหาให้ลูกค้าได้จริง พร้อม 
Functional Prototype สำหรับการสาธิต) โดยโครงการ ฯ ได้ร่วมกับกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและ
นวัตกรรม (กระทรวง อว.) และกระทรวงศึกษาธิการ (กระทรวง ศธ.) ที่จะเปิดรับสมัครน้อง ๆ มาร่วมกันพัฒนา
นวัตกรรมเทคโนโลยีในยุคปัญญาประดิษฐ์ เพื่อพัฒนาการศึกษาไทยในอนาคต โดยผสมผสานกับ Technology หรือ 
Product  ของ AIS ผ่านกระบวนการแข่งขัน Hackathon   
 
วัตถุประสงค์ของโครงการ 
1. เพื่อส่งเสริมและสนับสนุนให้นิสิต นักศึกษา จากมหาวิทยาลัยทั่วประเทศได้มีส่วนร่วมในการคิดริเริ่มสร้างสรรค์

นวัตกรรม เพื่อยกระดับการเรียนการสอน และคุณภาพชีวิตของคุณครูและนักเรียนให้มีคุณภาพและดียิ่งขึ้น 
2. เพื่อให้นิสิต นักศึกษา ได้มีเวทีแลกเปลี่ยนในการพัฒนานวัตกรรม เปิดประสบการณ์ใหม่ ๆ และฝึกฝนทักษะด้าน

นวัตกรรมมีโอกาสต่อยอดสู่การนำไปใช้งานได้จริง 
3. เพ่ือพัฒนานวัตกรรมที่สามารถช่วยให้ระบบการศึกษาไทยมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
4. เพ่ือสร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่างนิสิต นักศึกษา ภาคเอกชน และภาครัฐในการพัฒนานวัตกรรมเพ่ือสังคม 
 
คุณสมบัติของผู้สมัคร 
1. นิสิต นักศึกษาที ่กำลังศึกษาระดับปริญญาตรี หรืออนุปริญญา (ปวส.) ในสถาบันการศึกษาทั ้งภาครัฐและ

ภาคเอกชนทั่วประเทศ 
2. มีสมาชิกในทีม ทีมละ 4 - 5 คน และจะต้องมีอาจารย์, นักวิจัยหรือผู้เชี่ยวชาญเป็นที่ปรึกษาประจำทีม 
 
ขั้นตอนและเงื่อนไขการสมัครเข้าร่วมโครงการ ฯ  
1. ประชาสัมพันธ์โครงการและรับสมัครตั้งแต่เดือนกรกฎาคม - สิงหาคม 2569 
2. ผู้เข้าแข่งขันสามารถส่งเอกสารการสมัครได้ที่เว็บไซด์  www.jumpthailand.com  
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3. ทางโครงการ ฯ จะประกาศรายชื่อผู้ผ่านเข้ารอบสุดท้ายผ่านทางเว็บไซด์ www.jumpthailand.com และเฟซบุ๊ค 

Jump Thailand ในวันที่ 24 สิงหาคม 2569 จำนวน 10 ทีมหรือน้อยกว่า เพื่อเข้าร่วมกิจกรรมระดมสมองเพ่ือ
สร้างสรรค์คิดค้นไอเดียและนวัตกรรมใหม่ในระยะเวลาจำกัดแบบต่อเนื ่อง หรือที ่เร ียกว่า “แฮกกาธอน 
(Hackathon)”  

4. ทีมที ่ผ ่านเข้ารอบทั ้ง 10 ทีมหรือน้อยกว่า จะได้เข้าร ่วมกิจกรรมการแข่งขันรวมเป็นระยะเวลา 3 วัน                    
(4 – 6 กันยายน 2569) และตลอดระยะเวลาการแข่งขัน จะได้รับคำแนะนำจากผู้เชี่ยวชาญทั้งจากกระทรวงการ
อุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม (กระทรวง อว.), กระทรวงศึกษาธิการ (ศธ.) ทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัล
จากเอไอเอส (AIS) และหน่วยงานต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง รวมถึงภาคประชาสังคมและผู้เป็นส่วนได้ส่วนเสีย 

5. วันนำเสนอผลงาน (Demo Day) ผู้เข้าแข่งขันทั้ง 10 ทีมหรือน้อยกว่า ในวันที่ 11 กันยายน 2569 จะได้นำเสนอ
นวัตกรรมต้นแบบ (Prototype) ต่อหน้าคณะกรรมการในระยะเวลาที่กำหนด จากนั้นจะเป็นการตัดสินหาผู้ชนะ    
การแข่งขัน  

 
เงื่อนไขการส่งผลงานเข้าร่วมโครงการ  

1. ผลงานที่ส่งประกวดต้องเป็นผลงานที่คิดค้น พัฒนาด้วยตนเอง หรือต่อยอดจากงานเดิมที่มีอยู่ โดยไม่ได้
ลอกเลียนแบบจากผู้อื่น ขอสงวนสิทธิ์เรียกคืนรางวัลทั้งหมด หากตรวจพบภายหลังว่าผลงานที่ส่งเข้าประกวด
และได้รับรางวัลนั้นเป็นผลงานของผู้อื่น 

2. ผลงานที่ส่งประกวดต้องไม่เป็นผลงานที่เคยได้รับรางวัลระดับประเทศหรือระดับนานาชาติ 
3. ผลงานที่ส่งประกวดจะต้องสอดคล้องกับโจทย์การแข่งขัน และสามารถนำไปใช้ได้จริง 
4. ผลงานจะต้องมีความใหม่ในเชิงการบริการ กระบวนการ วิธีการแก้ปัญหา หรือการออกแบบรูปแบบผลิตภัณฑ์ 

และสร้างให้เกิดคุณค่า และเกิดประโยชน์ต่อผู้สูงอายุและคนพิการของประเทศอย่างเป็นรูปธรรม 
5. ผลงานที่นำเสนอจะต้องมีต้นแบบ (Prototype) ที่สามารถสาธิตหลักการทำงานในวันนำเสนอผลงาน (Demo 

Day) ได ้
6. ผู้เข้าแข่งขันจะต้องเข้าร่วมตลอดโครงการ ฯ ณ สถานที่จัดงาน มิฉะนั้นจะถือว่าสละสิทธิ์ 
7. ห้ามนำผลงานหรือแนวคิดส่วนหนึ่งส่วนใด หรือทั้งหมดของบุคคลอื่น หรือละเมิดลิขสิทธิ์ของผู้อื่นมาส่งเข้า

ประกวด มิฉะนั้นจะถูกตัดสิทธิ์จากการประกวดทันที ผู้จัดการประกวด ฯ ไม่มีส่วนรับผิดชอบใด ๆ ทั้งสิ้นใน
กรณีที่มีการละเมิดทรัพย์สินทางปัญญา หากผลงานที่ได้รับรางวัลเมื่อเผยแพร่แล้วมีบุคคลอื่นโต้แย้งทรัพย์สิน
ทางปัญญาในผลงาน 

8. ผู้ส่งผลงานเข้าประกวดต้องรับผิดชอบต่อทรัพย์สินทางปัญญาของข้อมูล ได้แก่ เนื้อหา ภาพ เสียง คลิปวิดีโอ 
ซอฟต์แวร์ หรืออ่ืนใดที่ใช้ในการผลิตผลงานโดยต้องไม่ละเมิดกฎหมายว่าด้วยลิขสิทธิ์และทรัพย์สินทางปัญญา 
และมีการอ้างอิง ถึงแหล่งที่มาอย่างชัดเจน 

9. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
10. ทรัพย์สินทางปัญญาของผลงานนวัตกรรมที่เกิดขึ้นจากการแข่งขัน 
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10.1 บริษัทฯ สามารถนำผลงานไปใช้ เผยแพร่ และไปต่อยอดพัฒนาเป็นสินค้า และ/หรือบริการ เพ่ือจำหน่าย

ให้กับลูกค้าได้ และสามารถนำไปเสนอหรือไปดำเนินการโครงการต่าง ๆ ร่วมกับกระทรวงการพัฒนา
สังคมและความม่ันคงของมนุษย์ได้ 

10.2 ผู้เข้าแข่งขันไม่สามารถนำผลงานดังกล่าวไปใช้ เปิดเผย และ/หรือ นำไปพัฒนาร่วมกับบริษัทที่เป็นคู่แข่ง
ทางการค้าของ AIS และ/หรือบริษัทในเครือ เป็นระยะเวลา 2 ปี นับแต่วันที่สิ้นสุดโครงการ  

 
หลักเกณฑ์การตัดสิน 

1. มีความเข้าใจเชิงลึกในสภาพปัญหา และแนวทางแก้ไขปัญหาไดจ้ริง   35% 
2. ความสามารถทางเทคนิคที่สามารถพัฒนา Functioning Prototype ได ้ 53 % 
3. ความเป็นไปได้ในการนำไปใช้งานได้จริงในบริบทการศึกษาไทย   02 % 
4. การนำเสนอผลงานนวัตกรรม ถูกต้อง ชัดเจน เข้าใจง่าย    01 % 

 
คณะกรรมการในการตัดสิน 

1. ผู้ทรงคุณวุฒิตัวแทนจากบริษัท แอดวานซ์ อินโฟร์ เซอร์วิส จำกัด (มหาชน) (AIS) 
2. ผู้ทรงคุณวุฒิตัวแทนจากกระทรวงศึกษาธิการ (ศธ.) 
3. ผู้ทรงคุณวุฒิตัวแทนจากสำนักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (NIA)  
4. ผู้ทรงคุณวุฒิตัวแทนจากหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับทางด้านการศึกษาและด้าน AI  
5. ผู้ทรงคุณวุฒิตัวแทนจากหน่วยงานที่สามารถสนับสนุนทุนการศึกษาวิจัยต่อยอดโครงการ ฯ  

 
กำหนดการโครงการ ฯ 

1. เปิดโครงการ / ประชาสัมพันธ์ / กิจกรรมใน 4 ภูมิภาค  1 กรกฎาคม – 15 สิงหาคม 2569 
2. ประกาศผลการคัดเลือกรอบแรก     18 สิงหาคม 2569 
3. การประกาศ 10 ทีม พร้อมกิจกรรม Orientation   24 สิงหาคม 2569 
4. กิจกรรมระดมสมองแฮกกาธอน (Hackathon) ณ อาคารเพิร์ล อารีย์ 4 -6 กันยายน 2569 
5. วันนำเสนอผลงาน (Demo Day) ต่อหน้าคณะกรรมการ  11 กันยายน 2569 

ณ สามย่านมิตรทาวน์ 
หมายเหตุ : * วัน – เวลา - สถานที่ อาจมีการเปลี่ยนแปลงได้ตามความเหมาะสม 

 
รางวัล 

1. รางวัลชนะเลิศ ถ้วยรางวัลเกียรติยศ (อยู่ในระหว่างการขอพระราชทาน) พร้อมเงินรางวัล 100,000 บาท  
2. รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 1 เงินรางวัล 60,000 บาท  
3. รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 2 เงินรางวัล 40,000 บาท  
4. รางวัล Popular Vote เงินรางวัล 20,000 บาท 
5. ผู้เข้าร่วมแข่งขันทั้ง 10 ทีมจะได้รับเกียรติบัตรดิจิทัล (Digital Badge)  
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